
C 语言程序设计线上教学案例展示 

一、案例基本信息 

课程负责人：王雷 

所在学校：延安大学 

课程名称：C 语言程序设计 

课程教材：《C 语言程序设计(第五版)》+学习辅导  谭浩强 著  清华大学出版社 

授课对象：非计算机专业理工类学生 

授课平台：超星一平三端(学习通)，微信/QQ，自主研发的 C 语言在线学习平台 EasyC 

二、案例综述 

（包括本课程运用信息技术在课程体系、教学内容和教学方法等方面的改革情况，教学

方案综述，应对疫情的教学设计，主要教学模式实施经验分享，教学过程数据统计分析，教

学效果分析或学生反馈） 

1) 课程改革情况： 

① 建立“线上+线下(直播)”混合式“项目驱动教学”模式。本课程以一个学生信息管

理系统的开发为主要线索，将该系统的开发过程划分为若干个任务，再把每个任务划分为若

干个子任务，挖掘出完成每个子任务需要学习的知识和技术，然后反过来实施子任务。如图

1 所示。课前(线上)教师通过超星学习通发布“任务描述”和学习资料，学生查看“任务描

述”，了解本次任务需要解决什么问题，需要学习什么知识和技术，然后带着需要解决的问

题和需要学习的知识和技术去自主学习；课中(线下)教师向学生讲授重难点，并组织讨论和

答疑，最后学生和老师商议任务实施方案；课后(含实验课)(线上)学生通过超星学习通、QQ/

微信群等平台在教师的指导下根据所学知识和技术实施本次任务，并在超星学习通上提交实

施报告，教师查阅报告并给出反馈。如图 2 所示。该模式可以使学生在“任务描述”、“任

务驱动学习”和“任务实施”这个循环反复的过程中，达到知识和技术学习的目标以及 C

语言上机编程能力提升的目标。 
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图 2 “线上+线下”混合式“项目驱动教学”授课模式 

② 自主研发 C 语言在线学习平台 EasyC 用于学生自学。该学习平台不但包含传统的 C 

语言上机练习功能， 还包含我的代码、学习笔记、试题练习、讨论聊天、学习资源等功能。

此外，该平台还可以利用大数据分析技术， 根据用户的历史使用数据和答题情况来将用户

可能感兴趣或需要的学习资料、习题等主动推荐给用户。如图 3 所示。该学习平台可以提升

学生的学习兴趣，方便学生课后自学。 
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图 3 C 语言在线学习平台 EasyC 功能结构图 

③ 建设由“基础内容+实验内容+实训内容”三部分组成的课程教学内容。传统的“C

语言程序设计”课程的教学内容比较单一，难以体现以操作和实践为主的 C 语言程序设计

课程的特点。本课程采用“线上+线下”混合式“项目驱动教学”模式，将教学内容分为基

础内容、实验内容和实训内容。基础内容包括运算符和表达式、基本语句、选择语句、循环

语句、数组、函数、指针、结构体和共用体、文件等，与学生信息管理系统划分的任务和子

任务相对应；实验内容包括 VC++的安装，项目和文件的新建以及基础编程题；实训内容主

要包括“学生信息管理系统”的开发。这种教学内容可以使学生既系统学习课程基础内容，

又通过实验和实训提高 C 语言编程能力。 

2) 教学方案综述： 

本课程的内容包括基础内容、实验内容和实训内容三个部分，教学方案如下：  

① 基础内容的教学方案 



基础内容的教学以任务驱动的形式进行。 

② 实验内容的教学方案 

实验内容的教学以教师讲授和演示为辅，学生上机实践为主。 

③ 实训内容的教学方案 

学生在教师发布的“任务描述”、“任务驱动学习”和“任务实施”的基础上上机进行 C

语言开发实战。 

3) 教学设计： 

为应对疫情，本课程采用“线上+线下(直播)”混合式授课模式。 

① 教学内容分析 

课程内容包括基础内容、实验内容和实训内容三个部分。 

② 教学目标 

本课程是理论和实践并重的课程，通过基础知识教学和实验实训相结合，使学生不但可

以掌握 C 语言的基本知识，而且还能提升学生的 C 语言上机编程能力。通过学习本门课程，

进一步了解计算机的工作原理，更好地理解和应用计算机；掌握用计算机处理问题的方法；

培养分析问题和解决问题的能力；具有编制程序的初步能力。 

③ 教学过程 

表 1 教学过程 

周次 课程内容 

第 1 周 

前言(主讲教师简介，课程定位，主教材和参考教

材，课程内容)，项目案例说明，任务 1 VC++ 2010

的安装 

第 2 周 

任务 2 项目和文件的新建，任务 3 打印欢迎语和

菜单——初识 C 语言 

第 3 周 
任务 4 功能选择及学生信息输入的实现——变量

和格式输入输出 

第 4 周 
任务 5 根据用户的选择执行相应的功能——选择

结构 

第 5 周 
任务 6 某功能执行结构后用户继续选择——循环

结构 

第 6 周 任务 7 多个学生的信息管理——数组 

第 7 周 任务 8 定义和使用“学生”类型——结构体 

第 8 周 任务 9 将每个功能定义为一个独立模块——函数 

4) 主要教学模式实施经验分享： 

课程负责人在采用“线上+线下(直播)”混合式“项目驱动教学”模式过程中总结出以

下经验： 

① 项目的选择非常重要，不能选择太为复杂的项目，否则会给学生造成负担并且影响

课程任务的完成；也不能选择过于简单的项目，否则达不到提高编程能力的目标。 

② 任务和子任务的划分最好能在符合项目正常实施过程的基础上，与课程基础内容对

应起来，便于学生看书自习。 

③ 作业数量不能太多，否则会出现学生急于完成作业而不顾作业质量的情况，或者导

致学生因无法按时完成作业而对 C语言的学习失去兴趣。 

5) 教学过程数据统计分析： 

根据超星学习通“统计”和“签到”功能可知： 



① 视频和文档学习资料：所有同学均完成了视频和文档学习资料的学习任务。 

② 作业：“二级 C 语言模拟练习作业”平均完成率达到 96%以上，“实验作业”平均完

成率达到 94%以上，“实训作业”平均完成率达到 93%以上，三种类型作业的平均正确率达到

90%以上。 

③ 访问量：自 2020年 3月 2日开学至今学习访问量达到 15911次。 

④ 出勤率：平均出勤率达到 98%以上，有事不能按时上课的同学均可按规定向任课老

师请假。 

6) 教学效果分析： 

由以上教学过程数据统计分析可知，本课程取得了良好的教学效果，学生课堂表现良好，

作业完成率和质量非常高，编程能力也逐渐得到提升。 

三、案例展示效果图 

1) 学生编写代码： 

 

 



 

2) 自主研发的 C 语言在线学习平台 EasyC： 

 



 

 



 

 

 



 

3) 作业： 

 

4) 微信群讨论： 



 


