
Python 程序设计在线教学案例展示 

一、案例基本信息 

课程负责人：崔贯勋 

所在学校：重庆理工大学 

课程名称：程序设计基础(Python) 

课程教材：上海交通大学出版社《Python 语言程序设计》 

授课对象：大一非理工科专业的学生 

授课平台：【智慧树+腾讯课堂+QQ 群】理论+COJ 实验+知行理工 APP 评教及督导 

二、案例综述 

（包括本课程运用信息技术在课程体系、教学内容和教学方法等方面的改革情况，教学方案综

述，应对疫情的教学设计，主要教学模式实施经验分享，教学过程数据统计分析，教学效果分析或

学生反馈） 

主要内容：Python 语言及其编程环境概述、基本语法、基本流程控制、元组列表字典等特征数

据类型及操作、文件、函数、面向对象的程序设计、tkinter 图形化界面设计、图形绘制、正则表达

式的应用、数据库操作等。 

面向对象：大一非工科类专业的学生。 

课程体系改革：根据社会对大学生信息素养的要求及变化，我们将原来为非工科类专业学生程

序设计课程的内容由 Visual Basic 和 Visual FoxPro 语言统一更改为 Python 语言，并依据工程教育专业

认证的要求，以 OBE 为理念，全新设计了教学大纲。 

教学内容改革：老师将时间用来建设优质资源、探索教学改革上面。我们改变了过去一门课只

有 10 余个实验项目用于所有学生的模式，我们在平台上建设了含有 6000多个个优质资源的分类分

层的实验超市。类别上，涵盖程序设计基础 C、C#、数据结构、算法设计与分析、面向对象程序设

计 C++等多门课程；层次上，入门学习→综合设计→创新拔高。入门学习类主要满足初学程序设计

类课程的学习需要，主要考查少量的知识点，用于巩固与检验学生的课堂学习效果；综合设计类为

有课程基础进行更高层次课程学习的学生服务，这些内容往往涉及多个知识点，具有较强的综合性

和设计性；创新拔高类的内容来源于程序设计大赛、GOOGLE 挑战赛、欧美程序设计联赛、国际大

学生程序设计竞赛分区赛与全球总决赛等，使得每个学生可根据自己的实际情况有选择的做自己合

适的内容。 

教学方法改革：教学方法上，由于传统的实验教学时间受制于老师、学生和实验室，空间受制

于场地容量，而且由于学生之间有较大差异，统一布置实验内容导致好的学生不能充分实验时间，

而差的学生消化不良，老师又要花大量时间重复低效的为学生批改纸质作业，教学效果徘徊不前。

基于上述问题，我们运用信息化技术在程序设计课程的教学中进行了改革，建设一个自动化评测平

台，为满足不同类别层次学生自主学习、自主服务、自主管理的需求；平台的自动评测功能可以免

去老师花大量时间去批改学生作业，代码查重功能可以很大程度的促使学生独立完成学习内容而不

去抄袭同学的作业；有了自动评测平台，老师再也不用花费大量的时间为学生批改程序代码，改变

了过去全部在实验室完成实验内容。面向计算机类专业的程序设计基础 C 课程采用了线下理论+线

上实验的方法后，获得了重庆市一流本科课程的称号，正参加国家一流本科课程的评审。 



在疫情期间，我们程序设计的理论教学采用网络教学。 

教学方案：理论教学(智慧树+腾讯课堂+QQ群)+答疑(QQ群或 QQ个人)+学生评教(知行理工

APP)+同行听课督导(知行理工 APP)+实验学习(COJ.cqut.edu.cn)，在信息技术的支持下，基于下图

的模式开展教学活动。 

理论教学(智慧树+腾讯课堂+QQ群)：由于疫情的原因，师生不能开展面对面授课，我们就提前

将内容录制成视频放到平台上（大部分老师用的是智慧树作为主平台，同时也将腾讯课堂极速版、

钉钉群、QQ 群等平台作为备选平台，一旦主平台不能正常使用就及时切换到备用平台上），学生提

前观看视频学习课程内容，到了上课时间，教师将重点内容、学生易错的地方进行重点讲解，对于

学生学习中出现的问题进行答疑（QQ 群）。 
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实验学习(https://coj.cqut.edu.cn)：理论课后，老师在实验平台(COJ)上选取相应内容布置

给学生，学生提交后，系统自动评测作业是否正确；学生也可根据自己的兴趣爱好选取其他的内容

学习，比如一些竞赛类的题目。为了督促学生独立完成实验内容，作业设置了时间，超过时间无法

提交，并且系统自动进行查重，一旦发现学生抄袭将给予警告并取消当次平时成绩。 

学生评教(知行理工 APP)：我们及时完善了评教软件的功能，改变过去课程结束前两周一次评

教结果作为老师该门课的评教成绩的模式，现在为课中多次过程性评教+课程结束前两周评教相结合

的方式，课程结束前的评教作为课程评教结果，课中多次过程性评教用于老师实时获得学生对该门

课的建议便于老师实时掌握学生的情况并及时改进优化教学，确保教学质量而不会计入对老师的评

教成绩。 

同行听课督导(知行理工 APP)：为了确保教学质量，我们也改过去一个老师一学期听两次课的

任务为以周为单位，第一轮每个处级干部听几次课，第二轮每个系室主任听几次课，第三轮每个学

院和学校督导团成员听几次课，然后循环，加大听课的密度，确保上课效果。 

实施经验：大规模的在线课程，如果一直让学生看视频或听讲，效果并不好，可以结合学生看

视频学习+重点讲解答疑+加大布置作业（实验）的方式督促学生消化学习内容，在平台学习了理论

知识后，加大作业量并为作业设置时间期限和自动批改，以及学习评价及时反馈和加大听课督导的

密度，确保了教学效果。 

教学效果：通过相关措施，从学生每道作业的一次性通过率、每道作业通过时评均提交次数看，



和原来的线上实验+线下理论的模式相比，变化不大，说明教学效果得到了保证。 

数据统计： 

 

 

 

 

 

 

【案例描述】 

(一) 借助多个平台 

因学生设备网络情况各不相同，各大平台因突增的用户人数压力有不稳定因素，所以我们设定

了用多渠道多途径多备案的授课方式。 

首先选用学校推荐的智慧树平台进行理论教学，再选用腾讯课堂、QQ 群等平台作为备选，由于

首次用智慧树平台时大量学生访问导致平台不能正常运行，导致大部分师生改为腾讯课堂或QQ群； 

对于学生学习过程中的疑问，则采用 QQ 群对出现较多的问题进行集中答疑，对于少部分个别

出现的疑问采用 QQ 个人答疑； 

我们自建有程序设计在线评测平台，老师将作业布置在平台上，学生提交程序代码后自动评测，

自动给出成绩，大大降低了老师批改实验和进行实验辅导的工作量； 

为了确保教学效果，我校开发了听课督导 APP，学生评教、同行评价、督导团成员督导都在 APP

上进行，并且一改过去一门课学生评价一次为多次过程性评价+一次终结性评价，过程性评价用于老

师在授课过程中实时了解学生学习过程中的问题，终结性评价用于学生对课程最终的评价结果。 

(二) 微课内容 

实现一个综合案例。 

第一步明确案例的目的 

综合案例是为了让我们通过一个项目的设计和实现，帮助我们梳理所学知识，并引导我们学以

致用，应用它们去解决实际问题。在这个过程中，可以促进我们进一步掌握 Pthon 语言的基础语法

知识，提高阅读、编写 Python 语言程序的能力，同时，通过实践，掌握用 Python 语言解决具体问

题的一般方法和步骤，并在调试程序的过程中，提高解决问题的能力，为进一步学习其它语言打好

基础。弄清楚这个目的后，我们就可以正确对待学习，通过学习提高自已的能力，而不是把它当做

一个任务，随便应付了事。 

第二步设计算法 

以 Tromino 谜题为例，设计案例的算法。 

考虑大小为 2x2 的棋盘，很明显就是 L 型覆盖三个格子，那对于规模更大的棋盘呢？可以采用

分治的思想。 

（1）将棋盘分为四部分，确定缺失方格的位置； 

（2）用 Tromino 覆盖当前最中心区域除了缺失方块所在区域； 

（3）此时四部分区域都为典型的 Tromino 棋盘，按照次序来重复 2 直到覆盖完整个棋盘。 

对于棋盘，使用了二维数组（列表）来存放，其伪代码如下： 

 If 规模为 1: 

  填充剩余区域 
 Else: 

  对于规模不为 1 的情况，使用分治法进行划分 

  If 缺失点在第一象限: 

   对子问题在第一或二、三、四象限分别 Tromino 处理 

Else If 缺失点在第二象限: 

   对子问题在第一或二、三、四象限分别 Tromino 处理 
  Else If… 

实验资源数量 6456 线上实验 390批次 

实验平台服务用户数 5600 评阅人次 300000余人次 



   以此类推 

第三步编写代码实现案例并优化代码 

此处略。 

 

(三) 任务布置 

根据所学的 Python 编程知识，实现下列需求之一： 

1. 运用爬虫的相关知识，爬取淘宝、京东、当当、学校课表等平台的相关内容； 

2. 运用分词知识，选取四大名著之一，生成其中的人物词云； 

3. 运用 Turtle 绘制一个模拟时钟； 

4. 运用 Tkinter 绘制一个较为复杂的图形； 

5. 运用相关知识，设计并实现 Tromino 谜题或者其它的有简单算法的题目。 

三、案例展示效果图 

(一) 理论教学(智慧树+腾讯课堂+QQ 群) 



 

  



(二) 实验(自建自动评测平台，Https://coj.cqut.edu.cn) 

 

Python 在线实验总览 

 

某次实验概况 



 

某次实验排名情况 

 

某次实验情况统计 



 

某次实验的部分提交详情 

(三) 答疑(QQ群或 QQ 个人) 





 

  



(四) 评教及督导（知行理工 APP） 

 
A．老师间同行评价 

 



 

B.督导团成员对老师的评价督导 

 
  



C.学生对课程的过程性评价(由于课程没有结束，暂不能进行结课性评价) 

 

 

 

 



(五) 学生记录自己的总结感想 

 

 



 

(六) 部分学生作品展示 

  

将课表爬出来添加到 IOS 日历                             Tromino 谜题 

  
最大总和问题                              校园导航 

 

Turtle 绘制的时钟      Tkinter 绘制的椭圆集       生成的《水浒传》108 将词云 


