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01
学习者角度

非限制环境下的学习者



非限制环境下的学习者
理想的学习者

有明确的

学习目标

能筛选出

对自己有

效的信息

能保持自

己的学习

热情

会利用各

种手段助

力学习



非限制环境下的学习者
理想学习者的学习路径

明确学习目标
在网上海量获

取相关信息
找到指路明灯

用实践实现高

峰体验



非限制环境下的学习者
明确学习目标

自我

调节
空余时间

自我

发展
计划时间

自我

实现
随时随地

马斯洛的需求层次划分



非限制环境下的学习者
验证学习目标

通过在网上海量的查找信息

学习目标
是否有价
值

将我的兴
趣点调整
至此



非限制环境下的学习者
找到指路明灯

找到真正

的大师

权威网站

家长老师的推

荐

点击率、引用

率、评价等



非限制环境下的学习者
找到指路明灯-以少儿编程学习为例



非限制环境下的学习者
用实践实现高等体验

设定学习领域的典型项目

• 1、愿意花精力去做

• 2、能解决实际问题

• 3、甚至可带来额外收益

借鉴大师的路径边学边做

• 1、要正确认识获取能力的过程，从无知

无畏走向真正的具备能力

• 2、坚持

实践项目



非限制环境下的学习者
我们该怎么做

适应教学者 适应学习者



02
适合的内容

适合自主学习者的内容



适合自主学习者的学习内容
核心特点

核心特

点

明确的目

标

学习者身

边的项目

推荐的学

习路径

适合的多

媒体资料

适合同伴

学习的内

容



适合自主学习者的学习内容
学习目标、项目

快速迭代的小项目

考
验
综
合
能
力
的
大
项
目



适合自主学习者的学习内容
学习路径



适合自主学习者的学习内容
即时反馈的学习数据分析推荐学习路径



适合自主学习者的学习内容
合适的多媒体内容

吸引学习

者的录播

视频

在线任务

平台（电

子教材）

优秀的互

动直播交

流

录播一个镜头不超过15秒 实时交流时让交互学生为主角

电子教材让教师实时掌握学生任务完成情况



适合自主学习者的学习内容
适合同伴学习的内容

共同的目标 有竞争

有互助
有自愿的集

体约束



03
实践情况

数据统计



实践情况
从教会在线学习者学习开始

2014年上线信息时代的学习，从大一新生开始必修
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实践情况
直播和录播结合

有趣的录播视频 以答疑提升项目水平为目的直播教学
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参与率

参与率

游戏化的项目实践平台（电子教材）
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